EVENTFACTORY - DIGITALCUBE

Ein System steuert die
gesamte Veranstaltung.

Ein System fir Veranstaltungsmanagement.
EventFactory richtet es fur eine konkrete Veranstaltung
ein, DigitalCube begleitet sie von der ersten Anmeldung
bis zum Abschlussbericht: Anmeldung, Gastedatenbank,
Kommunikation, App, Empfang, Logistik und Go SKATEBUAHI]ING
Abrechnung — verbunden, in einem Dashboard, unter
Ihrer Marke.

1 1 QU

GO SKATEBOARDING DAYS

ONE DAY -

$DS'26 - INNSBRUCGK

GASTEDATENBANK FUR DIE CODE, DER ALLES ERLEDIGT
GESAMTE VERANSTALTUNG

19.06. - 21.06.2026 Innsbruck, Austria

DAYS AREA
1 8 35.000 m*®

APP FUR JEDES SMARTPHONE SPRACHEN

In diesem Dokument: wie alles zusammenhangt - der Weg des
Gastes - Anmeldung - mehrere Termine und Stadte -
Teilnehmer-App - Verwaltungs-Dashboard - Werkzeuge fir den
Veranstaltungstag - Empfang und Einlass - Unterkunft,

Transport und Catering - Programm und Interaktion - Spiele
und Wettbewerb - Kommunikation - Tickets und Rechnungen -

Zahlen in Echtzeit - Auswertung nach der Veranstaltung

Alle Bildschirme in diesem Dokument stammen aus einem einzigen
System — dem, mit dem wir echte Veranstaltungen durchfuhren.
Veranstaltungsnamen und Teilnehmerdaten wurden durch Beispieldaten
ersetzt. Die meisten Screenshots zeigen die polnische Oberflache —
das System selbst lauft in acht Sprachen, darunter Deutsch und
Englisch.




WAS SICH ANDERT

Drei Dinge, die vom ersten Tag an sichtbar sind

FOR GASTE

Ein Link statt zehn E-
Mails

Programm, Ticket,
Lageplan, praktische
Informationen und
kurzfristige Anderungen —
alles an einem Ort, immer
aktuell.

FUR VERANSTALTER

Ein Ort statt flinf
Werkzeugen

Gasteliste, Mailing, Check-
in, Unterklinfte, Zahlungen
und Berichte in einem
Dashboard. Schluss mit
dem Kopieren von Daten
zwischen Tabellen.

FOR IHRE MARKE

Die Veranstaltung sieht
aus wie lhre

Eigene Domain, Logo und
Farben Uberall: auf der
Website, in E-Mails, in der
App und auf dem
Namensschild.

WIE ALLES ZUSAMMENHANGT
Daten einmal eingeben. Sie wirken tiberall.

Das ist keine Sammlung einzelner Werkzeuge, die per Excel-Export
zusammengeflickt werden. Alles basiert auf einer Gastedatenbank und einem
Veranstaltungsprogramm — deshalb ist jede Anderung sofort tiberall sichtbar.

WOHER DIE DATEN KOMMEN

Anmeldeformular

Gasteliste aus einer Tabelle
importiert

Bestellungen aus externem
Ticketverkauf

Ticketverkauf

Anmeldungen von
Ausstellern und Partnern

Manuell vom Team erganzte
Eintrage

Eine Gastedatenbank
und ein Programm

Jeder Gast hat einen eigenen
Datensatz, eine Rolle und
einen personlichen Code.

Das Programm hat eine
einzige Quelle.

WO SIE SIE NUTZEN

Teilnehmer-App

Empfang und
Einlasskontrolle

Catering, Unterkunft,
Transport

E-Mail, SMS,
Benachrichtigungen

Zahlungen, Rechnungen,
Berichte



BEISPIELE FUR VERKNUPFUNGEN

= Erndhrungswunsch aus dem Formular —
Ubersicht fur die Kiiche — Essensausgabe
mit demselben Géstecode

" Gednderte Sitzungszeit - Website, App
und Bildschirm im Saal im selben Moment

aktualisiert

= Check-in am Eingang - Live-Zahler -

BEISPIELE FUR VERKNUPFUNGEN

= Ticket bezahlt - Status beim Namen -
Rechnung automatisch versendet

= Workshop-Anmeldung — Limit wird

eingehalten - die Warteliste fullt frei
gewordene Platze selbst auf

= Aussteller-Anmeldung - seine Vertreter

Anwesenheitsbericht - Zertifikat nur fir

Anwesende

DER WEG DES GASTES

Von der Einladung bis zum Dankeschén

werden Gaste mit Code — Terminbuchungen

PHASE 1 - VORHER

Einladung und
Anmeldung

® Einladung per E-Mail
oder SMS

® Formular in den Farben
der Veranstaltung

= Bestatigung mit
personlichem QR-Code

= Ticket in der Wallet des
Smartphones

= Erinnerung am Vortag

PHASE 2 - VOR ORT

Einlass und Ablauf

= Einlass per Code-Scan

= Namensschild sofort
gedruckt

= Programm und Lageplan
auf dem Smartphone —
iPhone und Android

= Benachrichtigung bei
Anderungen

= Verpflegung und Zonen
mit demselben Code

PHASE 3 - NACHHER

Abschluss und
Auswertung

= Dankeschén und
Umfrage

= Teilnahmezertifikat als
PDF

= Bericht zu Anwesenheit
und Beteiligung

= Datenbank bereit fir die
nachste Ausgabe



ANMELDUNG

Ein Formular, das nach dem Nétigen fragt

Sie legen die Felder selbst fest — anders fur Gaste, anders fur Aussteller,
anders fiur Medien. Jede Anmeldung landet sofort in der Gastedatenbank und
setzt das Ubrige System in Gang. Unten zwei Formulare derselben

Veranstaltung.

E-mail (stuzbowy adres e-mail) *

Telefon komérkowy *

Polska (+48)

Pola dodatkowe

Miasto *

Gastanmeldung — Grunddaten, eigens fur diese
Veranstaltung entworfene Zusatzfelder, Einwilligungen
WAS SIE EINSTELLEN

" Eigene Felder — Anreise, Unterkunft,
Ernahrung, T-Shirt-Grél3e, Kfz-Kennzeichen

= Einwilligungen und Bedingungen DSGVO-
konform, zusammen mit der Anmeldung
gespeichert

® Sprachversionen desselben Formulars

MEHRERE TERMINE UND STADTE

Eine Anmeldung, neun Stadte

[0 Engien
exhibitor registration
ALLNTOO

ALLINnTOO - X edition

International Tourism Workshop B2B

3 October 2026
nile PRIME Warsaw Airport

About the Event

Program

Day 1.

10.00-10.30 Regist

10.30-11.00 0,

T1.00-14.00 B

14.00-15.00 L

15.00-18.00 B as Part I

19.30-21.00 D

21,00-22.00 Lucky draw

22.00-01.30 Party with DJ and degustation of wine

Day 2.
10.00-14.00 Trip around Warsaw
14.00-15.00 Lunch

15.00 Farewell - end of the event

PART 1- Personal data and the profile of your company

Ausstelleranmeldung — Firmendaten und Vertreter, Gber
dem Formular Beschreibung und Programm der Veranstaltung

WAS AUTOMATISCH PASSIERT

" Bestdatigung mit QR-Code direkt nach der
Anmeldung

= Limits und Anmeldezeitraum — Warteliste,
sobald die Platze vergeben sind

= Gast im Dashboard sichtbar und in
derselben Sekunde auf der Empfangsliste

Eine Schulungsreihe, eine Roadshow, eine Konferenz in mehreren Stadten —
Im System ist das eine Veranstaltung, nicht neun getrennte. Gaste wahlen bei



der Anmeldung einen Termin, Sie arbeiten mit einer Datenbank und rechnen
jeden Termin einzeln ab.

Cykl konferencji 2026 — Program szkoleniowy < Powrét

Pobierz CSV

© Terminy: 910-20.11.2026 (9 terminow do wyboru)

oooooo

6 61 s 9% em—
Zapisz sig na konferencje

2110
Cyki konferencji 2026" to dziewig¢ jednodniowych konferencji w 8 vodt 2 4 £ 953 S—
miastach, kazda w godz. 9:00-16:30. Udziat jest bezptatny. Wybierz

jeden termin — doktadne miejsce podamy e-mailem. s 2 38 90%  exm—

[ Zapisujesz sig na jeden termin. Chcesz przyjsé na kilka konferencji?

s 60 55 a 5% em—
Napisz do nas: kontakt@twoje-wydarzenie.pl.

8 35 30 6% emm—

7 64 8 91% em—
Pola oznaczone gwiazdka (*) sa wymagane.

1211
Imig * Nazwisko * Bialystok a L A S —

[ Jan ] [ Kowalski

Email * Telefon

[ jan@firma.pl } [ +48 123 456 789 ]

] o1 “ w 55 —

% 88 79 90% em—

Termin i miasto konferencii *

{9.10 . Hz“o . M'zmo . J Anwesenheit nach Termin — angemeldet, bestatigt und
Warszawa tédz Torun

anwesend fUr jede Stadt einzeln, mit Tabellenexport fir die
Projektabrechnung

5.11 cow 6.11 pt 10.11 w
Poznan Zielona Gora Krakow

Krakéw lub okolice
12.11 czw
Bialystok

{ 16.11 pn l { 20.11

Opole

Warszawa
Podsumawanie.

Terminwahl im Formular — Datum, Wochentag und Stadt
auf einer Kachel; ein ausgebuchter oder geschlossener Termin
ist inaktiv und nennt den Grund

ANMELDUNGEN

Eigenes Platzlimit fiir
jeden Termin

Jede Stadt hat ihr eigenes
Platzkontingent. Ist es
erschopft, kann der Termin
nicht mehr gewahlt werden,
die Ubrigen bleiben offen.
Die Anmeldung zu einem
Termin schlief3t sich selbst
— so viele Stunden vorher,
wie Sie festlegen.

VOR ORT

Jeder Empfang kennt
seinen Termin

Der Empfang in Krakau
sieht die Krakauer Liste —
auch ohne Internet. Der
heutige Termin wird
automatisch gewahlt, und
wer vor Ort nachgetragen
wird, landet sofort beim
richtigen Termin. Wer fur
einen anderen Termin
angemeldet ist, wird
markiert, sodass niemand
versehentlich in die falsche
Schulung kommt.

KOMMUNIKATION UND
BERICHTE

Eine Nachricht nur fir
eine Stadt

Erinnerungs-E-Mails und
SMS gehen an die
Teilnehmenden des
gewahlten Termins, nicht an
die gesamte Datenbank.
Listen, Exporte und
Anwesenheitsbericht filtern
genauso, und das
Dashboard zeigt jeden
Termin in einer eigenen
Zeile: angemeldet, Limit,
freie Platze und anwesend
— jeder Termin wird einzeln
abgerechnet.



DIE TEILNEHMER-APP

Eine App fiir iPhone und Android

Eine App fir alle Smartphones: Sie 6ffnet sich Uber einen Link, verhalt sich
wie eine normale App und lasst sich auf dem Startbildschirm ablegen.
Dieselbe Adresse funktioniert auf iPhone und Android, Gaste missen also
nichts im Store suchen — auf Wunsch bereiten wir zusatzlich eine Version flr
den App Store und Google Play vor. Unten eine umgesetzte Outdoor-
Veranstaltung.

ONE DAY - ONE DAY -

6SDS'26 - INNSBRU.

ONE DAY - ONE DAY -
GSDS°26 - INNSBAUL GSDS"26 - INNSBRUL

BRU.

PROGRAMME VENUE MAP MENU
60 SKATEBGAHBING Official timetable Stages, spots and orientation. ME
!

Your QR, role info & shifts
FRIDAY

19-06-2026 = ) " v PROGRAM

Full schedule in one place

1500  TACHELES BLOCKPARTY s 2
2200 o eies f info MAP
e Pl n hosted J Y > Spots, stages and orientation
y Boobi ons /
ame of ecia =
Obstacles / Goodies & Cash for Tricks / SPOT CHECK-IN
cr

GO SKATEBOARDING DAYS e Llhle By TEEiEEs \ Check in at a spot via QR

SHOW ON MAP

1 checked in & who's there

AFTERPARTY A ’ S MIEH{)\EEK'LNS

WHEN WHERE
19.06. - 21.06.2026 Innsbruck, Austria =
@ Blue Chip

DAY AREA SHow oN AP
3 35.000 m* \ GALLERY
» wa = ¢

Photos from the weekend

SATURDAY

One Day IBK £ S : { , LOST & FOUN

Report or browse items
The Go Skateboarding Days 2026 in Innsbruck 10:00 g
i i
are about experiencing skateboarding culture 2200 o \rriplatz PARTNERS
together and bringing public space to life — local pel ification & Invited Riders / Local 5 Brands & crews behind GSDS'26

and international scene, right in the middle of the
Obstacle - Endless Possibilities

PR st STAY SAFE

Startbildschirm Programm Lageplan Funktionsmenii

Ticket und Profil — QR-Code, Teilnehmerdaten, Interaktion — Abstimmungen, Quizze, Fragen an
zugewiesene Rolle die Vortragenden

Programm — Tag fur Tag, mit Ort und Networking — Teilnehmerprofile, Treffen an
Beschreibung jedes Programmpunkts Tischen

Lageplan — Biihnen, Stande, Gastronomie, Extras — Galerie, Fundbiiro, Umfrage, Zertifikat

Sanitatsdienst, Toiletten
Store-Version — auf Wunsch im App Store und bei

Benachrichtigungen — Zeitanderungen, Google Play

Mitteilungen des Veranstalters, Alarm
Gestaltung — an die Marke der Veranstaltung

Anmeldungen — Workshops und Sitzungen mit angepasst, keine Vorlage

Platzlimit und Warteliste
Startbildschirm — hervorgehobene Schaltflache

Veranstaltungsort — Gebaude und Saal mit Foto, fur die wichtigste Aktion und die Partner der
Anfahrt, Karte und Kontakt Veranstaltung




Screenshots aus der laufenden App einer Outdoor-Veranstaltung (Innsbruck, Juni 2026).

Die Auswahl der Reiter wird pro Veranstaltung festgelegt — ein Kongress sieht andere, eine Firmengala wieder andere.

VERWALTUNGS-DASHBOARD
Ihr Team arbeitet in einem Fenster

Das Dashboard fuhrt in Phasen durch die Veranstaltung: Vorbereitung,
Veranstaltungstag, Auswertung. Die Hauptansicht zeigt den aktuellen Stand
und die noch offenen Aufgaben.

n Go Skateboardin... Go Skateboarding Days 2026 > Mission Control PO EVENCIE [0 Polski 4

SZYBKI DOSTEP

o,

dfl Mission Control @ Strona wydarzenia & & Rejestracja ED Bilety & [) Aplikacja PWA & [ Ekranlive & A PWA obstugi &

Mission Control roevence

Po CZ Zadania

55 10 26
taczne rejestracje taczne check-iny Uczestnic
Zadania do zamknigcia 0% Szybkie akcje

& Eksportuj dane

Dane wyeksportowane

& Generuj certyfikaty
Ankieta wystana
Ankleta satysfakc]i f

& Wyslij ankietg
Certyfikaty wygenerowane

&, Generujraport

Zdjecia opublikewane

e & Eksport danych
Hauptansicht — Live-Zahlen, Liste offener Aufgaben und Abkirzungen zu
allen Werkzeugen der Veranstaltung
Uczestnicy

Sesje (7)

13002000 warsztat
TACHELES BLOCKPARTY

2200-22:00  Networking
AFTERPARTY

Gasteliste — nach Rollen, Anmeldestatus, Filter sowie Import Programm — Tage, Uhrzeiten und Programmarten; jede
und Export als Tabelle Anderung geht sofort an die Smartphones der Gaste



| Administracyjny

zeni

Panel admina G*

[£) Twoje wydarzenie

Konferencja branzowa - 2 dni

ce: Warszawa

] @ gjsce:
yine, ul. Przykiadowa 1 [J Mobilna Recepcja

= Statystyki Wydarzenia

2. Statystyki kategorii uczestnikéw

@ Status Check-in

@ tacznie: 53 uczestnikow | Z kategoria: 53 | Bez kategorii: 0 | Wystapien 10
kategorii: 53 Z check-in  bez check-in

38.5%

4 Uczestnicy mogg mie¢ wiele kategorii (np. "szef kuchni, restaurator”),

dlatego suma wystgpien moze byc wigksza niz uczestnikow z kategorig. © Ostatni check-in: 03:33 - Anna Zielinska

@ .
Kategoria Liczba Udziat & Obecni (10)

Uczestnik 23
Wystawca 10
Media 10
Gose VIP 10

Kundenansicht — die wichtigsten Zahlen Uber einen eigenen Link, ohne
Zugang zum Dashboard und ohne personenbezogene Daten der Gaste

Ihr Kunde bekommt einen eigenen Link. Statt Screenshots zu verschicken oder jemandem Zugang zum
Dashboard zu geben, teilen Sie eine vereinfachte Ansicht: wie viele sich angemeldet haben, wie sich die
Gastegruppen verteilen, wie viele schon vor Ort sind. Geschéftsfihrung oder Sponsor schauen selbst nach, Sie
arbeiten weiter.

BERECHTIGUNGEN TEAMARBEIT AUSGABEDATEN

Jeder sieht seinen Mehrere Personen Export ohne Nachfragen
Bereich gleichzeitig Gésteliste, Check-ins,

Der Veranstalter hat vollen Viele Nutzer arbeiten Bestellungen und

Zugriff, der Empfang nur gleichzeitig mit denselben Umfrageergebnisse

den Check-in, das Personal Daten — ohne sich standig jederzeit als Tabelle

nur seinen Bereich. Der neue Dateiversionen zu herunterladbar.
Anderungsverlauf wird schicken.

gespeichert.

WERKZEUGE FUR DEN VERANSTALTUNGSTAG
Kleinigkeiten, die sonst von Hand erledigt werden

Dinge, an die man erst vor Ort denkt — die aber von Anfang an im System
sind, sodass niemand sie auf Zetteln oder in einer Messenger-Gruppe



verfolgen muss.

Kody QR do rejestraciji

Pobierz PNG Plakat do druku

Wejscie giswne Strefa wystawcow Scena gléwna Strefa gastronomiczna

SVG  PNG | Plakat SVG  PNG | Plakat SVG  PNG | Plakat SVG  PNG | Plakat

Code-Ubersicht — ein allgemeiner Code und ein eigener fiir jeden Punkt der
Veranstaltung

DIENSTPLAN LEISTUNGEN FURS PERSONAL

Wer, was und wann Wem was zusteht

Mabhlzeit, Getrank, T-Shirt —
jede Position mit Anzahl pro
Person, Tag, Ausgabezeiten

Alle Schichten in einem
Kalender, filterbar nach
Rolle, Ort und Tag. Das
Briefing hdngen Sie an die
Schicht, und jeder sieht auf

und eigenem Scan-Code.
Sprachversionen Ubersetzen

dem Smartphone nur die sich selbst.
eigenen Zeiten und

Aufgaben.

QR-CODES FOTOS

Zeskanuj i zapisz sie

WEJSCIE GLOWNE

e

o
iy
=

twoje-wydarzeni

A4-Plakat — druckfertig, mit
dem Namen des Punkts und
Grinden fur die Anmeldung

PUNKTE AUF DEM LAGEPLAN

Das Gelande, einmal
beschrieben

Buhnen, Stande, Bars,
Sanitatsdienst, Info,
Toiletten — farbig nach Art.
Ein Punkt kann Entwurf
bleiben, bis Sie ihn den
Gasten zeigen wollen.

INFOPOINT

Anmeldungen per Plakat Veroffentlichungswarteschlange Fragen und Fundsachen

Ein allgemeiner Code und
ein eigener fur jeden Punkt
— so0 sehen Sie, wo ein
Plakat gewirkt hat. Als Grafik
oder als druckfertiges Plakat
herunterladbar.

Die Fotografin ladt die Bilder
des Tages hoch, jemand
erganzt eine Bildunterschrift
und gibt frei, freigegebene
Bilder landen in der
Gastegalerie und im Social-
Media-Material.

Ein Fundsachenverzeichnis
mit Fotos und
Notfallkontakte griffbereit —
statt eines Zettels am Tisch
und eines Telefons, das
niemand abnimmt.



Grafik zmian — kto, co, kiedy Benefity obstugi

Kalend
i Nagtowek karty w aplikacji

Zapisz nagiéwek

Dodaj pozycje

Dodaj pozycle

Schichtplan — Tag fiir Tag, mit Treffpunkt und Aufgabe flr Leistungen fiirs Personal — wie viele pro Person, an
jede Person welchem Tag und zu welchen Zeiten

Punkty na mapie Zdjecia— kolejka do publikacji

Wgraj zdjgcie

Punkte auf dem Lageplan — Art, Kartenvorschau und die Fotos — Upload vom Veranstaltungstag, Bildunterschrift,
Entscheidung: Entwurf oder fir Gaste sichtbar Freigabe und Veroffentlichung

EINLASS UND EMPFANG

Die SChlange dim Emgang ® Code-Scan vom Smartphone oder Ausdruck — mit
ist der erste Eindruck Scanner oder der Kamera eines Tablets oder
Smartphones; alternativ Suche nach Name, Firma oder

Der Check-in dauert wenige Sekunden

und funktioniert auch dann, wenn das
Internet vor Ort versagt = Alles Uiber den Gast auf einem Bildschirm — Rolle,

Zimmer, Erndhrung, T-Shirt-GroR3e

E-Mail

" Namensschild vor Ort gedruckt und
Willkommenspaket vermerkt

= NFC-Karten und -Armbander flir mehrtagige
Veranstaltungen

= Mehrere Stationen parallel — alle sehen denselben
Stand

" Robust bei schwachem Netz — Scans werden
automatisch nachgereicht



16:52:04.

0s1438 0

Einlassstatistik — Anwesenheit und
ausgegebene Pakete nach
Géstegruppen

Gastebetreuung — Aufenthaltsdaten
auf einem Bildschirm, Check-in und
Druck des Namensschilds

NFC-Armbéander — Zuordnung eines
Armbands zum Gast und Etikettendruck

Drei Ansichten derselben Station: Betreuung eines einzelnen Gastes, Live-Anwesenheit und Zuordnung von
NFC-Armbéandern. Beispiel einer Veranstaltung mit 2.200 Personen.

GASTELOGISTIK
Unterkunft, Anreise, Verpflegung und Pakete — ohne Tabellenkalkulation

Alles, was sonst zwischen Abteilungen auseinanderlauft, hangt am Datensatz
des Gastes und ist flir das ganze Team sichtbar.

UNTERKUNFT TRANSPORT

Hotels und Zimmer Transfers, Busse, Parkplatze

Héauser, Zimmertypen und Kontingente.
Buchung dem Gast zugeordnet,
Zimmerverteilung und Zuordnung von
Mitbewohnern. Die Liste fur das Hotel ist
versandbereit.

CATERING

Meniis, Ernahrung und Ausgabe

Vorlieben und Allergien werden bei der
Anmeldung erfasst — die Kiiche bekommt eine
fertige Ubersicht. Mahlzeiten werden mit
demselben Code ausgegeben, mit Tageslimit
und Ausgabezeiten.

Strecken und Zeiten, Anmeldung zu einer
bestimmten Fahrt, Passagierlisten fir die
Fahrer. Ein eigenes Kontingent an Parkplatzen.

PAKETE UND ZONEN

Materialien und Zutrittskontrolle

Nachweis der Willkommenspakete: wer Tasche
und Unterlagen abgeholt hat. Zonen mit
Personenlimit, Zugang zur Afterparty,
Alterskontrolle.



PROGRAMM UND INTERAKTION
Ein Saal, der antwortet

Teilnehmende sind keine Zuschauer
mehr. Vortragende bekommen
Ruckmeldung in Echtzeit, Sie
bekommen Daten dariiber, was die
Leute wirklich gepackt hat.

Spotkania biznesowe

Twoje spotkania

Lista uméwionych rozméw na kolejne dni. Dotknij spotkania, zeby je odwolac -

miejsce od razu wraca do puli
WTOREK, 14 PAZDZIERNIKA

10:00 Nordic Travel Group

e s potwierdzone
stolik 12 - Anna Zielinska

10:40 Alpine Systems

: otwierdzone
stolik 4 - Tomasz Lewandows -

12:20 Baltic Events

stolik 9@ - Marek Dabrowski

lista rezerwowa

SRODA, 15 PAZDZIERNIKA

09:20 Prime Hotels

stolik 2 - Agnieszka Borkowska

potwierdzone

11:00 Formaco Group

stolik 15 - Magdalena Sikora

Uméw kolejne spotkanie

potwierdzone

Agenda und Vortragende — eine Quelle fur Website,
App und Bildschirme

Workshop-Anmeldungen mit Platzlimit und Warteliste

Live-Abstimmungen — Ergebnis in Sekunden auf dem
Bildschirm

Quizze mit Rangliste — ein Element von Wettbewerb
und Preisen

Fragen auf den Bildschirm — moderiert, ohne
Mikrofon im Saal

Geschaftstermine — Tisch-Slot per Smartphone
buchen

Standspiel — Teilnehmende sammeln Punkte, indem
sie Codes bei Ausstellern scannen; Live-Rangliste, QR-
Karten zum Drucken

Verlosungen und Gewinnspiele — transparent, mit
Teilnehmerliste

Spotkania biznesowe

Wolne terminy

1. Wybierz dzieri

wit 14.10 ér15.10 czw 16.10

2. Wybierz godzine

13:00

wolny termin zajgty

Rezerwuje 11:00

Geschaftstermine — vereinbarte Gesprache mit Uhrzeit und Tischnummer
sowie Buchung freier Termine. Ein abgesagter Platz geht zurtick in den Pool

und an die nachste Person auf der Liste



Sesja plenarna ® nazywo - 412 glosow

Ktoéry obszar powinien by¢
priorytetem na kolejny rok?

A - Automatyzacja obstugi klienta
@ B - Rozw6j kompetencji zespotu

C - Wejscie na nowe rynki
C
15%

@ D - Zrownowazony rozwoj

Wynik odSwieza sie automatycznie w trakcie glosowania

Live-Abstimmung — Frage von der Biihne, Antworten per Smartphone, das
Ergebnis auf dem Bildschirm wéchst mit jeder Stimme

FOTOBOX ABHOLUNG

Fotos vom Team, gleichzeitig gedruckt Abholbereit am Infopoint

Eine Hostess fotografiert Gaste wahrend der Gaste nennen ihren Code und holen den

Veranstaltung — auf der Buhne, am Stand, auf Ausdruck ab: Fotomagnet, Abzug im Rahmen,

der Tanzflache. Das Bild erhélt sofort den
Rahmen der Veranstaltung und landet in einer
Druckwarteschlange, die parallel an anderer

Sticker. Der Code sorgt dafir, dass nichts
verwechselt wird, die digitale Version ladt jeder
selbst aus der Galerie.

Stelle lauft.

SPIELE UND WETTBEWERB

Wettbewerb, der Géste iiber das Geldnde fiihrt

Aussteller zahlen fir Besucher am Stand, Vortragende kdmpfen um die
Aufmerksamkeit im Saal. Spiel und Quiz liefern beides — und hinterlassen
belastbare Daten darliber, wer wo war und was ihn interessiert hat.



I'WOJE WYDARZENIE 2026

GRA TARGOWA

Gra targowa — nagrody bez sciemy!

Odwiedzaj wystawcéw, wykonuj zadania i
zbieraj punkty. Na o$mioro najlepszych
czekaja nagrody.

Marek D.

1. Odwiedz 12 stoisk oznaczonych naklejka
@D — do godz. 15:30.

2. Skanuj kody QR od wystawcy: 1 pkt za wizyte,
31ub 5 pkt za wykonane zadanie.

Katarzyna W,

3. Badz na finale — 16:15 przy scenie scena
gtowna: rozstrzygamy rywalizacje i wreczamy
nagrody.

Tomasz L.

BLELLEY Ta aplil y Twoje punkty. Zeby zacza, podaj
10 stoisk zar e-mail, rejestrowates/as sig na Wydarzenie
— jesli jestes na liscie uczestnikow, wejdziesz od

razu, bez zaktadania konta.

Piotr N.

Adres e-mail

Rangliste auf dem Bildschirm — die Punkte wachsen wahrend der
Veranstaltung; daneben Zahl der Spielenden, gescannte Codes und Uhrzeit
des Finales

STANDSPIEL

Punkte fiir Besuche und
Aufgaben

Jeder Stand bekommt
seinen eigenen QR-Code
zum Ausdrucken: ein Punkt
flr den Besuch, mehr flr
eine erledigte Aufgabe beim
Aussteller. Gaste scannen
mit dem Smartphone, der
Zahler steigt, die Rangliste
ist auf dem Bildschirm im
Saal zu sehen. Der Einstieg
ins Spiel erfolgt per SMS —
eine Nummer ist ein Konto,
niemand sammelt doppelt.

QUIZZE

Wissen statt Schweigen
nach der Frage

Die Fragen gehen auf die
Smartphones, die Antworten
werden automatisch gezabhilt,
das Ergebnis erscheint
sofort auf dem Bildschirm.
Das Quiz leitet eine
Vortragende zwischen den
Blocken oder der Gastgeber
des Abends — mit Rangliste
und Preis fur die Besten. Bei
Gleichstand entscheidet die
Finalfrage.

Das Spiel auf dem
Smartphone — Regeln,
Punktezahler und Code-
Scanner

VERLOSUNGEN

Preise ohne Zweifel

Verlosung aus der Liste der
Anwesenden, vor dem
ganzen Saal, mit Protokoll,
wer was gewonnen hat. Sie
l&sst sich auf Personen
beschranken, die die Stande
eines Partners besucht oder
die Umfrage ausgefillt
haben — und erfillt damit
genau das, worauf es dem
Sponsor ankommt.

Das Finale findet auf der Biihne statt. Gaste, die alle Stande besucht haben, erhalten eine SMS-Einladung
und bestatigen ihre Anwesenheit mit einem Code vom Bildschirm. Uber die Reihenfolge entscheidet ein kurzes
Quiz auf dem Smartphone — es zahlen richtige Antworten und Zeit — und die Rangliste der Finalisten lauft live
auf der LED-Wand. Wie viele Platze das Finale hat, legen Sie selbst fest.

Nach der Veranstaltung bleibt ein Bericht. Wie viele Gaste gespielt haben, wie viele Codes gescannt wurden,
welche Stande am haufigsten besucht wurden, wer was gewonnen hat. Material fir das Gesprach mit

Ausstellern Uber die nachste Ausgabe — handfester als ,es waren viele Leute da“.



KOMMUNIKATION

Nachrichten erreichen die Richtigen

E-MAIL SMS
Kampagnen und Kurz und
Bestatigungen zuverlassig
Einladungen, Wo eine E-Mail zu
Bestatigungen, spat kame:
Erinnerungen und Ortswechsel,
Dankesnachrichten Verspatung,

in der Vorlage der Einlasscode.
Veranstaltung.

PUSH ANKUNDIGUNGEN
Direkt auf den Dauerhaft
Bildschirm angeheftet

Eine Eine Mitteilung, die
Benachrichtigung in der App sichtbar
auf dem bleibt, bis Sie sie
Smartphone der abschalten.

Teilnehmenden,
ohne Kosten pro
Nachricht.

Jede Nachricht lasst sich an eine ausgewahlte Gruppe richten — nur Vortragende, nur Personal, nur VIP-Gaste.

Die Empfanger kommen direkt aus der Gastedatenbank, Listen missen nicht von Hand gebaut werden. Im

Notfall geht dieselbe Nachricht gleichzeitig per E-Mail, SMS und Benachrichtigung hinaus.

TICKETS UND ABRECHNUNG

Verkauf und Belege
in einem Ablauf

Fur kostenpflichtige Veranstaltungen
— vom Warenkorb bis zum Beleg,
ohne Daten zwischen Systemen
abzutippen. Verkaufer sind Sie —
Zahlungen gehen auf Ihr Konto, Ihre
Daten stehen auf dem Beleg. Die
Rechnung kann das System ausstellen
oder lhre Buchhaltung; Sie wahlen,
was bequemer ist.

Ticketarten — Frihbucher, Pakete, Tagestickets
Rabattcodes und Verkaufslimits

Online-Zahlungen — Przelewy?24, PayU, BLIK,
klassische Uberweisung

Rechnung mit oder ohne Umsatzsteuer, automatisch
nach Zahlungseingang ausgestellt — mit Ihren Daten,
fortlaufender Nummerierung und PDF im Dashboard
(die Belegart hangt von Ihrem Umsatzsteuerstatus ab)

Oder nur die Daten, wenn lhre Buchhaltung die Belege
ausstellt — Firma, Steuernummer (NIP) mit
Prufziffernkontrolle, Adresse aus dem Formular

KSeF — Rechnungen mit Umsatzsteuer gehen an das
polnische nationale E-Rechnungssystem, wie es ab
2026 vorgeschrieben ist; Belege ohne Umsatzsteuer
bleiben auf3en vor, wie es die Vorschriften vorsehen

Beleg per E-Mail an den Kaufer, Kopie im Dashboard;
Ubersicht aller Belege zum Herunterladen



= Ubersicht — wer bezahlt hat, wer gekommen ist, was
jedes Kontingent eingebracht hat

ZAHLEN IN ECHTZEIT
Sie wissen, was passiert — ohne herumzutelefonieren

Das Dashboard zahlt alles selbst: wer schon da ist und wer noch nicht, wie
viele Pakete ausgegeben wurden, wie viele Schlissel in den Zimmern sind.
Nach der Veranstaltung ergeben dieselben Daten den Abschlussbericht.

Statystyki

Statystyki — przebieg wydarzenia

1876 345

1127

838

Anmeldungen — Eingang Tag fur Tag Veranstaltungsverlauf — Ankinfte, Unterkunft — Stand der Platze und
und Stand jeder Gastegruppe Pakete, Unterkunft und Schlissel an Schlissel in jedem Gebéaude einzeln
einem Ort
WAHREND DER VERANSTALTUNG NACH DER VERANSTALTUNG
= Anwesenheit — wie viele angekommen sind = Anmeldungen im Zeitverlauf — wann lhre
und welcher Anteil der Angemeldeten das ist Kommunikation gewirkt hat
= Ankunftstempo — wann der Ansturm am = Woher die Giaste kamen — geografische
Empfang kommt Aufteilung
= Unterkunft — Belegung der Gebaude, = Wer wen betreut hat — Arbeitsnachweis
ausgegebene und noch nicht jeder Station

zurlickgegebene Schlussel
= Alles exportieren als Tabelle — ohne um

= Ausgaben — Willkommenspakete, Hilfe zu bitten
Mabhlzeiten, Unterlagen



NACH DER VERANSTALTUNG

Die Veranstaltung endet, das Wissen bleibt

FEEDBACK

Umfrage und
Bewertungen

Fragen, die im richtigen

Moment verschickt werden
— getrennt an Gaste und an

MATERIALIEN

Zertifikate und Fotos

Teilnahmezertifikat als PDF
mit lhrem Logo sowie eine
Fotogalerie fur die
Teilnehmenden.

ZAHLEN

Veranstaltungsbericht

Anwesenheit, Bewegung
zwischen den Zonen,
Teilnahme an Sitzungen,
Abstimmungsergebnisse —

Vortragende. Die Umfrage
wird in der App ausgefillt:
Abschnitte, Matrixfragen, die
Antwort ,Sonstiges” und ein
anonymer Modus. Die
Ergebnisse landen in einer
Tabelle mit vollstandigen
Antworten statt Codes.

IHRE MARKE

Eigene Adresse und eigenes
Erscheinungsbild

Die Veranstaltung lauft unter der gewiinschten
Domain, mit lhrem Logo und Ihren Farben —
auf der Website, in E-Mails, in der App und auf
dem Namensschild.

IHRE DATEN

Sicherheit und DSGVO

Eine eigene Datenbank nur fr Ihre
Veranstaltung, Server in der EU (Polen),
tagliche Sicherungen. Einwilligungen werden
mit der Anmeldung erfasst; Export und

Loschung der Daten einer einzelnen Person auf

Anfrage — mit Protokoll, wer wann darum
gebeten hat.

Material fur die Auswertung
fur Geschéftsfiihrung oder
Sponsor.

BARRIEREFREIHEIT

Konform mit WCAG 2.1 AA

Website, Anmeldeformular und App der
Veranstaltung funktionieren mit Tastatur und
Screenreader, haben beschriftete Felder und
normgerechte Kontraste. Gaste kénnen die
Schrift selbst vergréfZern und einen hohen
Kontrast einschalten, und die Website hat eine
Erklarung zur Barrierefreiheit. Bei 6ffentlichen
und EU-geforderten Projekten ist das meist
Pflicht, kein Extra.



PROJEKTENDE AUFBEWAHRUNGSDAUER

Sie kénnen alle Teilnehmerdaten I6schen Nichts verschwindet ohne lhre

Ist die Veranstaltung abgerechnet, haben Sie Entscheidung

drei Moglichkeiten: die Datenbank fir die Kein Automatismus l6scht Daten nach einer
nachste Ausgabe behalten, die Veranstaltung bestimmten Anzahl von Tagen — als

ruhend stellen (die Daten bleiben, das System Verantwortlicher legen Sie fest, wie lange sie
ist abgeschaltet) oder samtliche benétigt werden (anders fiir die Teilnehmerliste,
Teilnehmerdaten samt Sicherungen endgiiltig anders fur Buchhaltungsbelege), und wir fiihren
I6schen. Vor dem Ldschen erhalten Sie einen den Auftrag aus. So verschwinden Daten nie
vollstandigen Export als Tabelle, damit erhalten mitten in der Projektabrechnung oder kurz vor
bleibt, was Sie wirklich brauchen. der nachsten Ausgabe.

Die Léschung selbst ist unwiderruflich —
Datenbank, Dateien und Sicherungen
verschwinden, die Daten lassen sich nicht
wiederherstellen. Genau das verlangt das
Recht auf Léschung nach der DSGVO. Uber die
Durchfiihrung erhalten Sie eine schriftliche
Bestétigung fur Ihre Projektunterlagen.

Wyniki ankiety po wydarzeniu

Co odpowiedzieli uczestnicy

wypelr K

Umfrageergebnisse — Verteilung der Bewertungen,

Aufschlisselung nach Gastegruppen und Export als Tabelle Umfragebericht — von einem KI-Modell verfasst:

Schlussfolgerungen, Schwachstellen und Empfehlungen fiir
die nachste Ausgabe

Die Umfrage verschickt sich selbst nach der Veranstaltung, und die Antworten — auch die offenen — liest ein
Kl-Modell und macht daraus einen Bericht: was gut lief, was in Beschwerden immer wieder auftaucht und was
sich fur die nachste Ausgabe andern sollte. Statt hunderter Einzelkommentare erhalten Sie fertiges Material fur
das Abschlussgesprach.



Kto pracowat przy wydarzeniu Jak dziatat system

00:00)

Pracaw panelu

cbralo sig 68 769 wpisow,

Na czym skupita sie praca

26 068

Wer an der Veranstaltung gearbeitet hat — Personalstarke, Wie das System gelaufen ist — Last und Verflgbarkeit in
Dashboard-Konten nach Rollen und worauf sich die Arbeit des  Zahlen, was Aufmerksamkeit brauchte, und Empfehlungen fiir
Teams konzentriert hat die néchste Ausgabe

Der Abschlussbericht schreibt sich selbst. Das System z&hlt alles, was es wahrend der Arbeit erfasst hat:
Anmeldungen, Eintrage im Dashboard-Protokoll, Check-ins am Empfang und Versande. Daraus entsteht ein
Dokument fir Geschaftsfliihrung und Team — mit Bewertung der Auslastung, Hinweisen auf das, was
Aufmerksamkeit brauchte, und Empfehlungen fir die nachste Ausgabe.

EventFactory - DigitalCube

Ein System fir Veranstaltungsmanagement — von Anmeldung und Ticket tber
Empfang und Logistik bis zum Abschlussbericht. Der Funktionsumfang wird an
GrofRe und Art der Veranstaltung angepasst.

Die gezeigten Bildschirme stammen aus demselben System, mit dem wir echte
Veranstaltungen durchfiihren — Veranstaltungsnamen und Teilnehmerdaten

wurden durch Beispieldaten ersetzt. Die meisten Screenshots zeigen die
polnische Oberflache — das System selbst lauft in acht Sprachen, darunter

Deutsch und Englisch.
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